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La Malédiction
du Pharaon

Dragon d’Or /4

NP4 Traduit de [’ anglais

waln par Laura Pitch

Enfour sous les sables bralants du désert de
Khem, se trouve le tombeau du grand pharaon
Kar'Thot. D’i 1mmenses richesses attendent cel-
le, ou celus, qui les découvrira. Vous savez que
nombreux sont ceux qui ont perdu la vie -
sinon la raison - en lentant cette uéte. Mais ce
west pas cela qui vous empéchera de vous
lancer, a votre tour, dans I'aventure.

Cependant, s vous arrivez a déjouer les trait-
ses de la ville d’Arksor, a vamcre le termble
désert de Khem, a trouver le bon chemmn
menant a la chambre funéraire, dans la pyra-
mide de Kar-Thot, saurezvous échapper a la
Malédiction du Pharaon ?

Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. VOUS seul déciderez de
la route a suivre, des risques a courir et des
créatures a combattre. Alors, bonne chance...

Couverture illustrée par Bruno Elettori i We Wmd me ma
Hlustrations intérieures de Mark Dunn sissmerm

S T TIEROS ﬁ La Malédiction du Pharaon

UN LIVRE DONT ETES LE HEROS
Olwer Johnson
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